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Рабочая программа по информатике  составлена на основе авторской программы 
И.Г. Семакин, Л.А. Залогова, С.В. Русаков, Л.В. Шестакова  для 9  класса основной школы по информатике и ИКТ, издательства  «БИНОМ Лаборатория знаний», 2012. 
Планируемые результаты освоения курса
Личностные:
· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, языковое, духовное многообразие современного мира;
· формирование коммуникативной компетентности в общении и  сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.
· приобретение опыта выполнения индивидуальных и коллективных проектов, таких как разработка программных средств учебного назначения, издание школьных газет, создание сайтов,  виртуальных краеведческих музеев и т. д, на основе использования информационных технологий;
· знакомство с основными правами и обязанностями гражданина информационного общества; 
· формирование представлений об основных направлениях развития информационного сектора экономики, основных видах профессиональной деятельности, связанных с информатикой и информационными технологиями.
· целенаправленные поиск и использование информационных ресурсов, необходимых для решения учебных и практических задач, в том числе с помощью средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ);
· анализ информационных процессов, протекающих в социотехнических, природных, социальных системах;
· формирование (на основе собственного опыта информационной деятельности) представлений о механизмах и законах восприятия и переработки информации человеком, техническими и социальными системами.
Метапредметные:  
· формирование компьютерной грамотности, т. е. приобретение опыта создания, преобразования, представления, хранения информационных объектов (текстов, рисунков, алгоритмов и т. п.) с использованием наиболее широко распространенных компьютерных инструментальных средств;
· осуществление целенаправленного поиска информации в различных информационных массивах, в том числе электронных энциклопедиях, сети Интернет и т.п., анализ и оценка свойств полученной информации с точки зрения решаемой задачи;
· целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;
· умение самостоятельно планировать пути  достижения целей,  в том числе альтернативные,  осознанно выбирать  наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;
· умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы  действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; 
· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи,  собственные возможности её решения;
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 
· умение  определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать,   самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить  логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное  и по аналогии) и делать выводы;
· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач. Важнейшее место в курсе занимает тема «Моделирование и формализация», в которой исследуются модели из различных предметных областей: математики, физики, химии и собственно информатики. Эта тема способствует информатизации учебного процесса в целом, придает курсу «Информатика» межпредметный характер.
Предметные:
· понимание роли информационных процессов в современном мире;
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 
· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 
· развитие алгоритмического и системного мышления, необходимых для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, с ветвлением и циклической;
· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, схемы, графики, диаграммы), с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права. Большое значение в курсе имеет тема «Коммуникационные технологии», в которой учащиеся знакомятся не только с основными сервисами Интернета, но и учатся применять их на практике.  
Выпускник научится:
· использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», а также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;
· описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных;
· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;
· кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице;
· использовать основные способы графического представления числовой информации.
Выпускник получит возможность:
· познакомиться с примерами использования формальных (математических) моделей, понять разницу между математической (формальной) моделью объекта и его натурной («вещественной») моделью, между математической (формальной) моделью объекта/явленияи его словесным (литературным) описанием; узнать о том, что любые данные можно описать, используя алфавит, содержащий только два символа, например 0 и 1;
· познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных компьютерах;
· познакомиться с двоичной системой счисления;
· познакомиться с двоичным кодированием текстов и наиболее употребительными современными кодами.
Использование программных систем и сервисов
Выпускник научится:
· базовым навыкам работы с компьютером;
· использовать базовый набор понятий, которые позволяют описывать работу основных типов программных средств и сервисов (файловые системы, текстовые редакторы, электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, словари, электронные энциклопедии);
· знаниям, умениям и навыкам, достаточным для работы на базовом уровне с различными программными системами и сервисами указанных типов; умению описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей терминологии.
Выпускник получит возможность:
· познакомиться с программными средствами для работы с аудио - и визуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;
· научиться создавать текстовые документы, включающие рисунки и другие иллюстративные материалы, презентации и т. п.;
· познакомиться с примерами использования математического моделирования и компьютеров в современных научно-технических исследованиях (биология и медицина, авиация и космонавтика, физика и т. д.).
Работа в информационном пространстве
Выпускник научится:
· базовым навыкам и знаниям, необходимым для использования интернет-сервисов при решении учебных и внеучебных задач;
· организации своего личного пространства данных с использованием индивидуальных накопителей данных, интернет-сервисов и т. п.;
· основам соблюдения норм информационной этики и права.

Выпускник получит возможность:
· познакомиться с принципами устройства Интернета и сетевого взаимодействия между компьютерами, методами поиска в Интернете;
· познакомиться с постановкой вопроса о том, насколько достоверна полученная информация, подкреплена ли она доказательствами; познакомиться с возможными подходами к оценке достоверности информации (оценка надежности источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т. п.);
· узнать о том, что в сфере информатики и ИКТ существуют международные и национальные стандарты;
получить представление о тенденциях развития ИКТ.
Содержание образовательной программы
1. Передача информации в компьютерных сетях – 5 часов.
Локальные и глобальные компьютерные сети.
Что такое Интернет.
Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное общение.
Электронная почта как средство связи, правила переписки, приложения к письмам.
Поиск информации.
Компьютерные энциклопедии и справочники; информация в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации.
Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; запросы.
2. Информационное моделирование – 2 часов.
Модели натурные и информационные.
Типы информационных моделей.
Графические информационные модели.
Таблицы типа «объект-свойство» и «объект-объект». Двоичные матрицы.
Информационное моделирование на компьютере.
Модели, управляемые компьютером.
3. Хранение и обработка информации в базах данных – 5 часов.
Назначение информационных систем и баз данных (БД).
Классификация БД.
Структура реляционной базы данных.
Элементы РБД: первичный ключ; имя, значение и тип поля.
Выборка информации из базы данных.
Условия поиска информации; логические значения, операции, выражения.
Сортировка; ключи сортировки.

4. Табличные вычисления на компьютере - 11 часов.
Двоичная система счисления и представление чисел в памяти компьютера.
Назначение и структура ЭТ.
Табличный процессор: среда, режимы работы, система команд.
Типы данных: числа, формулы, текст. Абсолютные и относительные ссылки.
Встроенные функции. Деловая графика.
Математическое моделирование на ЭТ.
Имитационное моделирование на ЭТ.
5. Управление и алгоритмы – 5 часов.
Кибернетическая модель управления: управление, обратная связь.
Алгоритм. Свойства алгоритма.
Способы записи алгоритмов; блок-схемы.
Возможность автоматизации деятельности человека.
Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд).
Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ).
Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение.
Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.
Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных.
6. Программное управление работой компьютера – 2 часов.
Языки программирования, их классификация. Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления, цикла. Правила записи программы. Этапы разработки программы: алгоритмизация - кодирование - отладка - тестирование.
7. Информационные технологии в обществе – 3 часа.
Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов.
Организация групповой работы над документом.
Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы.
Этика и право при создании и использовании информации.
Информационная безопасность.
Правовая охрана информационных ресурсов.
Итоговое повторение и контроль - 1 часа
Тематический план

	№Занятия
	Тема
	Всего кол-во часов
	Контрольных работ.
	Промежуточная  аттестация
	Практические работы

	1
	 Передача информации в компьютерных сетях
	5
	
	
	1-2

	2
	 Информационное моделирование
	2
	
	
	3-7

	3
	Табличные вычисления на компьютере
	11
	
	
	8-9

	4
	 Хранение и обработка информации в базах данных
	5
	1
	
	10-11

	5
	 Управление и алгоритмы
	5
	
	
	12-13

	6
	 Программное управление работой компьютера
	2
	
	
	14

	7
	 Информационные технологии и общество
	3
	
	1
	

	8
	Итоговая контрольная работа.
	1
	1
	
	

	
	Итого
	34
	2
	1
	14



Требования к уровню подготовки учащихся за курс информатики и ИКТ 9 класс.
В результате изучения информатики и информационно-коммуникационных технологий ученик должен:
Учащиеся должны знать:
·  связь между информацией и знаниями человека;
·  что такое информационные процессы;
·  какие существуют носители информации;
·  функции языка как способа представления информации;
· что такое естественные и формальные языки;
·  как определяется единица измерения информации – бит (алфавитный подход);
·  что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт.
· правила техники безопасности и при работе на компьютере;
·  состав основных устройств компьютера, их назначение и информационное взаимодействие;
·  основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей, устройств ввода и вывода информации);
·  структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты); понятие адреса памяти;
·  типы и свойства устройств внешней памяти;
·  типы и назначение устройств ввода/вывода;
·  сущность программного управления работой компьютера;
·  принципы организации информации на внешних носителях: что такое файл, каталог (папка), файловая структура;
·  назначение программного обеспечения и его состав.
· способы представления символьной информации в памяти компьютера (таблицы кодировки, текстовые файлы);
·  назначение текстовых редакторов (текстовых процессоров);
·  основные режимы работы текстовых редакторов (ввод-редактирование, печать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами).
· способы представления изображений в памяти компьютера; понятия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти;
·  какие существуют области применения компьютерной графики;
·  назначение графических редакторов;
·  назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа: рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр.
· что такое мультимедиа;
· принцип дискретизации, используемый для представления звука в памяти компьютера;
· основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях.
· что такое компьютерная сеть; в чем различие между локальными и глобальными сетями;
·  назначение основных технических и программных средств функционирования сетей: каналов связи, модемов, серверов, клиентов, протоколов;
·  назначение основных видов услуг глобальных сетей: электронной почты, телеконференций, файловых архивов и др;
·  что такое Интернет; какие возможности предоставляет пользователю Всемирная паутина — WWW.
· что такое модель; в чем разница между натурной и информационной моделями;
·  какие существуют формы представления информационных моделей (графические, табличные, вербальные, математические).
· что такое база данных (БД), система управления базами данных (СУБД), информационная система;
·  что такое реляционная база данных, ее элементы (записи, поля, ключи); типы и форматы полей;
·  структуру команд поиска и сортировки информации в базах данных;
·  что такое логическая величина, логическое выражение;
·  что такое логические операции, как они выполняются.
· что такое электронная таблица и табличный процессор;
·  основные информационные единицы электронной таблицы: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их идентификации;
·  какие типы данных заносятся в электронную таблицу; как табличный процессор работает с формулами;
·  основные функции (математические, статистические), используемые при записи формул в электронную таблицу;
·  графические возможности табличного процессора.
· 
Учащиеся должны уметь:
·  приводить примеры информации и информационных процессов из области человеческой деятельности, живой природы и техники;
·  определять в конкретном процессе передачи информации источник, приемник, канал;
·  приводить примеры информативных и неинформативных сообщений;
·  измерять информационный объем текста в байтах (при использовании компьютерного алфавита);
·  пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб);
·  пользоваться клавиатурой компьютера для символьного ввода данных.
· включать и выключать компьютер, пользоваться клавиатурой;
·  ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, работать с окнами;
·  инициализировать выполнение программ из программных файлов;
·  просматривать на экране каталог диска;
·  выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, перемещение, удаление, переименование, поиск;
·  использовать антивирусные программы.
· набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов;
·  выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором;
·  сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать.
· строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов;
·  сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать.
· создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей изображение, звук, анимацию и текст.
· осуществлять обмен информацией с файл-сервером локальной сети или с рабочими станциями одноранговой сети
·  осуществлять прием/передачу электронной почты с помощью почтовой клиент-программы;
·  осуществлять просмотр Web-страниц с помощью браузера;
·  работать с одной из программ-архиваторов.
· приводить примеры натурных и информационных моделей;
· ориентироваться в таблично организованной информации;
· описывать объект (процесс) в табличной форме для простых случаев.
· открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;
·  организовывать поиск информации в БД;
·  редактировать содержимое полей БД;
·  сортировать записи в БД по ключу;
·  добавлять и удалять записи в БД;
·  создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД.
· открывать готовую электронную таблицу в одном из табличных процессоров;
·  редактировать содержимое ячеек; осуществлять расчеты по готовой электронной таблице;
·  выполнять основные операции манипулирования с фрагментами электронной таблицы: копирование, удаление, вставку, сортировку;
·  получать диаграммы с помощью графических средств табличного процессора;
·  создавать электронную таблицу для несложных расчетов.
Система оценки достижений планируемых результатов
- оценка «5» выставляется, если ученик:
- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником;
- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя математическую и специализированную терминологию и символику;
- правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и графики, сопутствующие ответу;
- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;
- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;
- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.
- оценка «4» выставляется, если ответ имеет один из недостатков:
- в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и информационного содержания ответа;
- нет определенной логической последовательности, неточно используется математическая и специализированная терминология и символика;
- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;
- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию или вопросу учителя.
- оценка «3» выставляется, если:
- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса, имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;
- ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной теме,
- при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков.
- оценка «2» выставляется, если:
- не раскрыто основное содержание учебного материала;
- обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала,
- допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.
- оценка «1» выставляется, если:
- ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала или не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу.
КИМы
Контрольная работа по информатике и ИКТ 9 класс №1
ВОПРОС №1
Сколько секунд будет передаваться статья, набранная на компьютере, содержащая 24 страницы, на каждой странице 32 строки, в каждой строке 60 символов, которая напечатана в кодировке Windows 1251, каждый символ кодируется 8 битами, если использовать стандартное соединение со скоростью передачи 2 Кбит/с.
А) 22,5
Б) 184320
В) 180
Г) 23040
ВОПРОС №2
Вычислите сумму двоичных чисел 11101 и 1011. Результат представьте в двоичной системе счисления.
А) 12112
Б) 11000
В) 40
Г) 101000
ВОПРОС №3
Запишите значение переменной d, полученное в результате работы следующей программы. Текст программы приведён на трёх языках программирования.
	 Алгоритмический язык
	Бейсик
	Паскаль

	алг
нач
  цел d,n,i
  n :=4
  d := n*2
  нц для i от 1 до 3
     d := d + 2*i
  кц
  вывод d
кон
	DIM d,n,i AS INTEGER
n = 4
d = n*2
FOR i = 1 TO 3
d = d + 2*i
NEXT i
PRINT d
	Var d,n,i:integer;
Begin
  n := 4;
  d := n*2;
  For i := 1 to 3 do
     d := d + 2*i;
  Writeln(d);
End.


А) 12
Б) 20
В) 8
Г) 10
ВОПРОС №4
На рисунке – схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж, З, И, К и Л. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из города А в город Л?
А) 15
Б) 16
В) 17
Г) 18
ВОПРОС №5
Для какого из приведённых имён ЛОЖНО высказывание: (Вторая буква гласная) ИЛИ НЕ (Последняя буква гласная)?
А) Степан
Б) Максим
В) Вера
Г) Екатерина
ВОПРОС №6
Дан фрагмент электронной таблицы, в первой строке которой записаны числа, а во второй – формулы:[image: https://xn--j1ahfl.xn--p1ai/data/images/u149459/t1494090134ab.png]
	 
	A
	B
	C
	D

	1
	3
	4
	6
	1

	2
	 
	=B1+D1
	=C1/2
	=A1–D1+1


Какая из перечисленных ниже формул должна быть записана в ячейке A2, чтобы построенная после выполнения вычислений круговая диаграмма по значениям диапазона ячеек A2:D2 соответствовала рисунку:
А) =A1+D1
Б) =C1*D1
В) =A1–1
Г) =B1–A1
ВОПРОС №7
Автомат получает на вход трёхзначное десятичное число. По полученному числу строится новое десятичное число по следующим правилам. 1. Вычисляются два числа – сумма старшего и среднего разрядов, а также сумма среднего и младшего разрядов заданного числа. 2. Полученные два числа записываются друг за другом в порядке неубывания (без разделителей). Пример. Исходное число: 277. Поразрядные суммы: 9, 14. Результат: 914. Определите, сколько из приведённых ниже чисел могут получиться в результате работы автомата. 1717 173 179 1719 1917 917 317 111
А) 2
Б) 4
В) 6
Г) 8
ВОПРОС №8
Найдите ошибочный электронный адрес.
А) Crocodile_Gena@mail.ru
Б) Cheburashka 555@list.ru
В) Коло bok@bk.ru
Г) 3_porocenka@inbox.ru
Вариант №1
1. Задание 1 В одной из кодировок Unicode каждый символ кодируется 16 битами. Определите размер следующего предложения в данной кодировке: Слух обо мне пройдёт по всей Руси великой.
  1) 672 бит 2) 42 байт 3) 336 байт 4) 84 бит
2. Задание 2. Для какого из приведённых имён истинно высказывание:
НЕ (Первая буква гласная) И НЕ (Последняя буква согласная)?
1) Анна 2) Роман 3) Олег 4) Татьяна
3. Задание 3 № . Между населёнными пунктами A, B, C, D, E построены дороги, протяжённость которых (в километрах) приведена в таблице.
	
	A
	B
	C
	D
	E

	A
	
	2
	1
	
	5

	B
	2
	
	4
	
	

	C
	1
	4
	
	1
	4

	D
	
	
	1
	
	2

	E
	5
	
	4
	2
	



 Определите длину кратчайшего пути между пунктами B и E (при условии, что передвигаться можно только по построенным дорогам).
 1) 5 2) 6 3) 7 4) 8
4. Задание 4 . Пользователь находился в каталоге Расписание. Сначала он поднялся на один уровень вверх, затем ещё раз поднялся на один уровень вверх, потом спустился на один уровень вниз. В результате он оказался в каталоге
  С:\учёба\математика\ГИА.
Укажите полный путь каталога, с которым пользователь начинал работу.
1) С:\учёба\Расписание 2) С:\учёба\математика\Расписание
3) С:\учёба\2013\Расписание 4) С:\учёба\математика\2013\Расписание
5. Задание 5   Дан фрагмент электронной таблицы:
 
	
	A
	B
	C
	D

	1
	2
	4
	6
	8

	2
	=D1/B1
	=D1-B1
	=А1+2
	


[image: https://fhd.multiurok.ru/6/0/0/6000daa067c87538e877cd24a9f0b47d8ac460db/itoghovaia-kontrol-naia-rabota-po-informatikie-i-ikt-9-klass_1.png]

Какая
из формул, приведённых ниже, может быть записана в ячейке D2, чтобы построенная после выполнения вычислений диаграмма по значениям диапазона ячеек A2:D2 соответствовала рисунку?
 1) =А1-1 2) =С1+В1 3) =С 1+1 4) =С1/3
8. Задание 8  Определите значение переменной a после выполнения алгоритма: 
a := 4
b := 9
b := 6 * b – a
a := b / 5 * 3 – a
9. Задание   Запишите значение переменной y, полученное в результате работы следующей программы. Текст программы приведён на трёх языках программирования.
	Var y,i: integer;
Begin
y := 0;
For i := 1 to 3 do
y := y + 4*i;
Writeln(y); End.










10.  Определите, какое число будет напечатано в результате работы следующей программы. Текст программы приведён на трёх языках программирования.
	Var k, m: integer;
Flow: array[1..12] of integer;
Begin
Flow[1] := 25; Flow[2] := 33;
Flow[3] := 45; Flow[4] := 56;
Flow[5] := 78; Flow[6] := 112;
Flow[7] := 120; Flow[8] := 133;
Flow[9] := 97; Flow[10] := 77;
Flow[11] := 59; Flow[12] := 34;
m := 23;
For k := 1 to 12 Do
If Flow[k]
Begin
m := m + 1;
End;
Writeln(m);
End.



11 .  На рисунке — схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж и К. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из города А в город К?
 [image: https://fhd.multiurok.ru/6/0/0/6000daa067c87538e877cd24a9f0b47d8ac460db/itoghovaia-kontrol-naia-rabota-po-informatikie-i-ikt-9-klass_2.png]
 13. Задание 13 № 829. Переведите число 110101 из двоичной системы счисления в десятичную систему счисления. В ответе запишите полученное число.
15. Задание 15 № 456. Файл размером 4 Мбайта передаётся через некоторое соединение за 16 секунд. Определите время в секундах, за которое можно передать через то же самое соединение файл размером 2048 Кбайт. В ответе укажите только число секунд.
17. Задание 17 № 638. Доступ к файлу monkey.jpg, находящемуся на сервере animals.ru, осуществляется по протоколу http. Фрагменты адреса файла закодированы буквами от А до Ж. Запишите последовательность этих букв, кодирующую адрес указанного файла в сети Интернет.
 A) http Б) :// B) animals. Г) / Д) monkey Е) ru Ж) .jpg
18. Задание 18 № 699. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Для каждого запроса указан его код — соответствующая буква от А до Г. Расположите коды запросов слева направо в порядке убывания количества страниц, которые нашёл поисковый сервер по каждому запросу. По всем запросам было найдено разное количество страниц. Для обозначения логической операции «ИЛИ» в запросе используется символ «|», а для логической операции «И» — «&»: 
	Код
	Запрос

	А
	Волк | Коза

	Б
	( Волк | Коза ) & Капуста

	В
	Волк & Коза & Капуста

	Г
	Волк & Капуста


20.2 Напишите программу, которая в последовательности натуральных чисел определяет количество чисел, кратных 6. Программа получает на вход количество чисел в последовательности, а затем сами числа. В последовательности всегда имеется число, кратное 6
Промежуточная аттестация по информатике и ИКТ   9 класс
Вариант 1
Часть 1
Часть 1 включает 6 заданий с выбором  ответа.  К  каждому  заданию  даётся 
4 ответа,  только один из которых правильный. 
  1      Статья,  набранная на компьютере, содержит 12 страниц, на каждой странице 32 строки, в каждой  строке 48 символов. В одном из представлений Unicode каждый символ кодируется 16 битами. Определите информационный объём статьи в этом варианте представления Unicode.
1) 36 байт            2) 98 Кбайт             3) 36 Кбайт           4) 640 байт
  2   Сколько нулей в двоичной записи  десятичного  числа  612?
1)   5                   2)  4                    3)    3                   4)   6
  3   Между населёнными пунктами A, B, C, D, E, F построены дороги, протяжённость которых приведена в таблице. (Отсутствие числа в таблице означает, что прямой дороги между пунктами нет.)
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F

	A
	
	4
	 8
	
	
	24

	B
	4
	
	3
	
	
	

	C
	8
	3
	
	3
	8
	14

	D
	
	
	3
	
	
	12

	E
	 
	
	8
	
	
	5

	F
	24
	
	14
	12
	5
	


Определите длину кратчайшего пути между пунктами A и F (при условии, что передвигаться можно только по построенным дорогам).
1. 20                    2)  18                   3)   22                  4)   24
   4           Пользователь работал с каталогом С:\ФСБ\Досье\Общие. Затем он открыл в этом каталоге каталог Мужчины. После он вышел, поднялся на один уровень вверх, и затем еще на уровень вверх. После он вошел в каталог Преступники, и в нем открыл каталог Розыск. Запишите полный путь каталога, в котором оказался пользователь.
	1) С:\Преступники\Розыск
2) С:\ФСБ\Досье\Преступники\Розыск
3) С:\ФСБ\Общие\Розыск
4) С:\ФСБ\Досье\Общие\Мужчины\Преступники\Розыск
	
	
	


 
  5            Дан фрагмент электронной таблицы:
	
	A
	B
	C
	D

	1
	3
	
	3
	2

	2
	=(C1+A1)/2
	=C1–D1
	=A2–D1
	


Какая формула может быть записана  в  ячейке D2, чтобы  построенная после выполнения вычислений диаграмма по значениям  диапазона ячеек A2:D2 соответствовала рисунку:
1) =A1–1                  2) =D1+1              3) =D1*2             4) =A1–2
  6           Исполнитель Чертёжник перемещается на координатной  плоскости, оставляя след в виде линии. Чертёжник  может выполнять команду
Сместиться на (a,  b) (где a, b – целые  числа),   перемещающую Чертёжника из  точки с координатами (x, y) в  точку с координатами  (x + a, y + b).  Если  числа a, b  положительные, значение соответствующей  координаты увеличивается,  если отрицательные – уменьшается.
Например,  если Чертёжник находится  в  точке с координатами (4, 2),  то команда   Сместиться на (2, –3) переместит  Чертёжника в точку (6, –1).
Запись
Повтори k раз
Команда1 Команда2 Команда3
конец
означает,  что последовательность команд Команда1 Команда2 Команда3 повторится  k  раз.
Чертёжнику  был  дан  для исполнения  следующий алгоритм:
Повтори 3 раз
Сместиться на (–2, 2) Сместиться на (3, 2) Сместиться на (0, –2)
конец
Какую  команду надо выполнить Чертёжнику,  чтобы вернуться в исходную точку,  из которой он начал  движение?
1) Сместиться  на (–3, –6)
2) Сместиться  на (3, –6)
3) Сместиться  на (3, 6)
4) Сместиться  на (–15, –6)
Вариант 2
Часть 1
Часть 1 включает 6 заданий с выбором ответа.  К  каждому  заданию  даётся 
4 ответа,  только один из которых правильный. 
  1           Статья,  набранная на компьютере, содержит 16 страниц, на каждой странице 38 строк, в каждой  строке 48 символов. В одном из представлений  Unicode каждый символ кодируется 2 байтами. Определите информационный объём статьи в этом варианте представления Unicode.
1) 96 байт             2) 8 Кбайт                 3) 57 Кбайт              4) 960 байт
  2           Сколько единиц  в двоичной записи  десятичного  числа  651?
1)   6                   2)  2                   3)    4                  4)   5
  3            Между населёнными пунктами A, B, C, D, E, F построены дороги, протяжённость которых приведена в таблице. (Отсутствие числа в таблице означает, что прямой дороги между пунктами нет.)
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F

	A
	
	2
	 
	
	19
	

	B
	2
	
	11
	3
	8
	

	C
	 
	11
	
	 
	4
	

	D
	
	3
	 
	
	2
	

	E
	19
	8
	4
	2
	
	6

	F
	
	
	
	
	6
	


Определите длину кратчайшего пути между пунктами A и F (при условии, что передвигаться можно только по построенным дорогам).
1.  16               2)  13                  3)   15                      4)  23
  4           Пользователь работал с каталогом E:Музыка\Рок\ Tokio Hotel. После он поднялся на один уровень вверх, и затем еще на уровень вверх. После он вошел в каталог Классика, и в нем открыл каталог  Вивальди.  Запишите полный путь каталога, в котором оказался пользователь..
	1) Е:\Музыка\Рок\Классика\Вивальди
2) Музыка\Классика\Вивальди
3) Е:\Вивальди
4) Е:\Музыка\Классика\Вивальди
	
	
	


  5           Дан фрагмент электронной таблицы:
	
	A
	B
	C
	D

	1
	8
	4
	3
	1

	2
	=A1/4
	=B1+D1*2
	
	=(B1–C1)*2


Какая формула может быть записана  в  ячейке С2, чтобы  построенная после выполнения вычислений диаграмма по значениям  диапазона ячеек A2:D2 соответствовала рисунку: 
 
1) =A1–D1*2          2) =D1*6+2              3) =A1–B1                4) =B1+C1
  6           Исполнитель Чертёжник перемещается на  координатной плоскости, оставляя
след  в виде  линии. Чертёжник  может выполнять команду
Сместиться на (a, b) (где  a, b – целые числа),  перемещающую Чертёжника из точки с координатами  (x, y) в точку с  координатами (x + a, y + b). Если  числа a, b положительные, значение  соответствующей координаты увеличивается, если отрицательные  – уменьшается.                                                                                               Например, если  Чертёжник находится в точке с  координатами (4, 2), то  команда Сместиться на (2, –3) переместит  Чертёжника в точку (6, –1).                                            Запись                                                                                                                                          Повтори k раз                                                                                                                               Команда1 Команда2 Команда3                                                                                                  конец                                                                                                                                             означает,  что последовательность команд Команда1 Команда2 Команда3 повторится  k раз.                                                                                                                                                                                                                            Чертёжнику  был  дан для исполнения  следующий алгоритм:                                            Повтори 3 раз                                                                                                                     Сместиться на (–3, –2) Сместиться на (2, 1) Сместиться на (3, 0)                                    конец
Какую  команду надо выполнить Чертёжнику, чтобы  вернуться в исходную точку,  из которой он начал  движение?
1) Сместиться  на (–6, 3)
2) Сместиться  на (6, –3)
3) Сместиться  на (3, 6)
4) Сместиться  на (–3, –6)
Критерии оценивания:
За   каждое задание по 1 баллу.   Всего – 12 баллов.
	Баллы
	0-4
	5-7
	8-9
	11-12

	Оценка
	«2»
	«3»
	«4»
	«5»


        ОТВЕТЫ:
	№ заданий
	Вариант 1
	Вариант 2

	1
	3
	3

	2
	4
	4

	3
	1
	2

	4
	2
	4

	5
	4
	1

	6
	1
	1

	7
	КВRP91
	12BFL91

	8
	25
	8

	9
	17
	13

	10
	17
	13

	11
	12112
	12211

	12
	625
	250


















Календарно-тематическое планирование по информатике и ИКТ 9 класс
Учитель: Ляднова Светлана Евгеньевна
	[bookmark: _GoBack]№
	Тема занятия
	Количество часов
	Дата

	
	
	
	

	1
	Вводное занятие. Правила техники безопасности.
	1
	

	2
	Повторение темы «Измерение и обработка текстовой информации».
	1
	

	3
	Входная контрольная работа.
	1
	

	4
	Компьютерные сети. Практическая работа №1
	1
	

	5
	Электронная почта, телеконференции, обмен файлами. Практическая работа №2
	1
	

	6
	Интернет. Поиск информации в Интернет. Контрольная работа№1
	1
	

	7
	Работа с WWW: использование URL-адреса и гиперссылок, сохранение информации на локальном диске. Практическая работа№3
	1
	

	8
	Создание Web-страницы с использованием Word. Практическая работа №4
	1
	

	9
	Понятие модели. Графические информационные модели.
	1
	

	10
	Табличные модели.
	1
	

	11
	Информационное моделирование на компьютере. Практическая работа №5
	1
	

	12
	Базы данных и информационные системы.
	1
	

	13
	Назначение СУБД.
	1
	

	14
	Проектирование однотабличной базы данных. Практическая работа №6
	1
	

	15
	Условия поиска информации, логические выражения. Практическая работа №7
	1
	

	16
	Логические операции. Сложные условия поиска. Практическая работа №8
	1
	

	17
	Сортировка записей, ключи сортировки. Практическая работа №9
	1
	

	18
	Двоичная система счисления.
	1
	

	19
	Представление чисел в памяти компьютера.
	1
	

	20
	Электронные таблицы. Контрольная работа№2
	1
	

	21
	Абсолютная и относительная адресация. Встроенные функции.
	1
	

	22
	Использование функций. Сортировка таблиц.
	1
	

	23
	Логические функции.
	1
	

	24
	Деловая графика. Практическая работа №10
	1
	

	25
	Математическое моделирование с использованием ЭТ.
	1
	

	26
	Алгоритм и его свойства. Исполнитель алгоритмов. Практическая работа №11
	1
	

	27
	Управление с обратной связью. Использование циклов.
	1
	

	28
	Ветвления. Промежуточная аттестация.
	1
	

	29
	Вспомогательные алгоритмы.
	1
	

	30
	Алгоритмы работы с величинами.
	1
	

	31
	Язык Паскаль. Основные операторы. Практическая работа №12
	1
	

	32
	Оператор ветвления. Практическая работа №13
	1
	

	33
	Логические операции.
	1
	

	34
	Циклы на языке Паскаль. Практическая работа №14
	1
	

	Всего:
	         34
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