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Рабочая программа по информатике  составлена на основе авторской программы  Семакин И.Г., Хеннер Е.К. для 10-11  классов основной школы по информатике и ИКТ, издательства  «БИНОМ Лаборатория знаний», 2010.
Планируемые результаты освоения курса.
Личностные:
· формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, языковое, духовное многообразие современного мира;
· формирование коммуникативной компетентности в общении и  сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.
· приобретение опыта выполнения индивидуальных и коллективных проектов, таких как разработка программных средств учебного назначения, издание школьных газет, создание сайтов,  виртуальных краеведческих музеев и т. д, на основе использования информационных технологий;
· знакомство с основными правами и обязанностями гражданина информационного общества; 
· формирование представлений об основных направлениях развития информационного сектора экономики, основных видах профессиональной деятельности, связанных с информатикой и информационными технологиями.
· целенаправленные поиск и использование информационных ресурсов, необходимых для решения учебных и практических задач, в том числе с помощью средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ);
Метапредметные:  
· формирование компьютерной грамотности, т. е. приобретение опыта создания, преобразования, представления, хранения информационных объектов (текстов, рисунков, алгоритмов и т. п.) с использованием наиболее широко распространенных компьютерных инструментальных средств;
· осуществление целенаправленного поиска информации в различных информационных массивах, в том числе электронных энциклопедиях, сети Интернет и т.п., анализ и оценка свойств полученной информации с точки зрения решаемой задачи;
· целенаправленное использование информации в процессе управления, в том числе с помощью аппаратных и программных средств компьютера и цифровой бытовой техники;
· умение самостоятельно планировать пути  достижения целей,  в том числе альтернативные,  осознанно выбирать  наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;
· умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы  действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; 
· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи,  собственные возможности её решения;
· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 
Предметные:
· понимание роли информационных процессов в современном мире;
· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 
· формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 
· развитие алгоритмического и системного мышления, необходимых для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, с ветвлением и циклической;
· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, схемы, графики, диаграммы), с использованием соответствующих программных средств обработки данных; 
Выпускник научится:
· использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», а также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;
· описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных;
· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;
· кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице;
· использовать основные способы графического представления числовой информации.
Выпускник получит возможность научиться:
· познакомиться с примерами использования формальных (математических) моделей, понять разницу между математической (формальной) моделью объекта и его натурной («вещественной») моделью, между математической (формальной) моделью объекта/явленияи его словесным (литературным) описанием; узнать о том, что любые данные можно описать, используя алфавит, содержащий только два символа, например 0 и 1;
· познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных компьютерах;
· познакомиться с двоичной системой счисления;
· познакомиться с двоичным кодированием текстов и наиболее употребительными современными кодами.
Использование программных систем и сервисов
Выпускник научится:
· базовым навыкам работы с компьютером;
· использовать базовый набор понятий, которые позволяют описывать работу основных типов программных средств и сервисов (файловые системы, текстовые редакторы, электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, словари, электронные энциклопедии);
· знаниям, умениям и навыкам, достаточным для работы на базовом уровне с различными программными системами и сервисами указанных типов; умению описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей терминологии.
Выпускник получит возможность:
· познакомиться с программными средствами для работы с аудио - и визуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;
· научиться создавать текстовые документы, включающие рисунки и другие иллюстративные материалы, презентации и т. п.;
· познакомиться с примерами использования математического моделирования и компьютеров в современных научно-технических исследованиях (биология и медицина, авиация и космонавтика, физика и т. д.).
Работа в информационном пространстве
Выпускник научится:
· базовым навыкам и знаниям, необходимым для использования интернет-сервисов при решении учебных и внеучебных задач;
· организации своего личного пространства данных с использованием индивидуальных накопителей данных, интернет-сервисов и т. п.;
· основам соблюдения норм информационной этики и права.

Выпускник получит возможность:
· познакомиться с принципами устройства Интернета и сетевого взаимодействия между компьютерами, методами поиска в Интернете;
· познакомиться с постановкой вопроса о том, насколько достоверна полученная информация, подкреплена ли она доказательствами; познакомиться с возможными подходами к оценке достоверности информации (оценка надежности источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т. п.);
· узнать о том, что в сфере информатики и ИКТ существуют международные и национальные стандарты;
· получить представление о тенденциях развития ИКТ.
Содержание программного курса
Содержание обучения.
10 класс  Общее число часов — 68ч.
1. Информация (10 ч)
        Структура информатики. Правила ТБ в кабинете информатики,  требования гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий.
Основные подходы к определению понятия «информация». Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы.
Дискретные и непрерывные сигналы. Носители информации. Виды и свойства информации. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знаний. Алфавитный подход к определению количества информации.
2. Информационные процессы в системах. (16 ч)
Введение в  теорию систем Информационные процессы в естественных и искусственных системах. Классификация информационных процессов. Кодирование информации. Языки кодирования. Формализованные и неформализованные языки.
Процессы хранения и передачи информации Канал связи и его характеристики. Примеры передачи информации в социальных, биологических и технических системах. Обработка информации. Систематизация информации. Алгоритмизация как необходимое условие автоматизации. Хранение информации. Защита информации. Методы защиты. Поиск и отбор информации. Методы поиска. Критерии отбора.
Управление системой как информационный процесс. Использование основных методов информатики и средств ИКТ при анализе процессов в обществе, природе и технике. Организация личной информационной среды.         
3. Информационные модели (18 ч)
Информационное моделирование как метод познания. Назначение и виды информационных моделей. Объект, субъект, цель моделирования. Основные этапы построения моделей. Формализация как важнейший этап моделирования. Информационные модели и структуры данных.
Компьютерное моделирование и его виды: расчетные, графические, имитационные модели. Моделирование и формализация задач из различных предметных областей. Исследование моделей
Алгоритм как модель деятельности. Гипертекст как модель организации поисковых систем.
Примеры моделирования социальных, биологических и технических систем и процессов.
Модель процесса управления. Роль обратной связи в управлении. Замкнутые и разомкнутые системы управления.
Практические работы: Создание табличных моделей. Создание графических моделей. Исследование моделей.
4. Программно-технические системы реализации информационных процессов(22 ч)
Компьютер: аппаратное и программное обеспечение Архитектуры современных компьютеров. Многообразие операционных систем. Программные средства создания информационных объектов, организации личного информационного пространства, защиты информации.
Дискретные модели данных в компьютере Представление чисел в компьютере Системы счисления. Представление текста, графики и звука. Векторная и растровая графика. Кодирование текстовой, графической и звуковой информации
Многопроцессорые системы и сети.
6. Промежуточная аттестация(2 часа)
Тематический план
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	Раздел
	Практические работы
	Часы
	
Дата

	
Контрольные работы

	1
	Информация
	№1-3
	10
	
	

	2
	Информационные процессы в системах
	№4-8
	16
	
	1

	3
	Информационные модели
	№9-14
	18
	
	

	4
	Программно-технические системы  реализации информационных процессов
	№15-16
	22
	
	1

	5
	Промежуточная аттестация
	
	2
	
	

	Всего:   
	
	68
	
	



 Требования к уровню подготовки учащихся за курс информатики и ИКТ 10 класс.
В результате изучения информатики и информационно-коммуникационных технологий ученик должен
знать/понимать
· виды  и роль информационных процессов;
· примеры источников и приемников информации;
· единицы измерения количества и скорости передачи информации;
· принцип дискретного (цифрового) представления информации;
· способы кодирования информации
· алфавитный подход к определению количества информации
· содержательный подход к определению количества информации
· программный принцип работы компьютера;
· анализировать компьютер с точки зрения единства программных и аппаратных средств
· файловая система
· определять программные и аппаратные средства, необходимые для осуществления информационных процессов при решении задач
· определять основные характеристики операционной системы
· планировать собственное информационное пространство
· выявлять общие черты и отличия способов взаимодействия на основе компьютерных
 сетей
· анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете
· анализировать и сопоставлять различные источники информации, оценивать достоверность найденной информации
· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;
· распознавать потенциальные угрозы и вредные воздействия, связанные с ИКТ; оценивать предлагаемые пути их устранения.
уметь
· оценивать информацию с позиции ее свойств;
· приводить примеры кодирования с использованием различных алфавитов;
· выделять информационную составляющую процессов в биологических, технических и социальных системах
· кодировать и декодировать сообщения по известным правилам кодирования
· определять количество различных символов, которые могут быть закодированы с помощью двоичного кода фиксированной длины
· определять разрядность двоичного кода, необходимого для кодирования всех символов алфавита заданной мощности;
· оперировать с единицами измерения количества информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт)
· получать информацию о характеристиках компьютера
· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой;
· предпринимать меры антивирусной безопасности;
· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;
· осуществлять взаимодействие посредством электронной почты, чата, форума;
· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов), в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;
· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком);
· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);
· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;
· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;
· организации индивидуального информационного пространства,
· создания личных коллекций информационных объектов;
· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке,
· использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
Система оценки достижений планируемых результатов
  Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, литературным языком: ответ самостоятельный.
  Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя.
  Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный, несвязный.
  Отметка «2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся основного содержания учебного материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся не смог исправить при наводящих вопросах учителя.
  Отметка «1»: отсутствие ответа. 
Критерий оценки практического задания
  Отметка «5»: 1) работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы; 2) работа выполнена по плану с учетом техники безопасности.
  Отметка «4»: работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок исправленных самостоятельно по требованию учителя.
  Отметка «3»: работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существенная ошибка.
  Отметка «2»: допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя.
  Отметка «1»: работа не выполнена.
КИМы
Контрольная работа по информатике и ИКТ 10 класс №1
1 вариант
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Контрольная работа по информатике и ИКТ 10 класс № 2
Вариант 2 Часть А.
А1. Что такое системный эффект?
1) учет всех системных связей;
2) порядок связей в системе;
3) новые качества, не присущие составным частям системы;
4) упорядочение элементов в системе.
А2 . Укажите оптические диски:
1) СD-диск;
2) винчестер;
3) перфокарта;
4) DVD-диск;
А3. Сколько единиц в двоичной записи числа 173?
1) 7
2) 5
3) 6
4) 4
А4. Между населёнными пунктами A, B, C, D, E, F построены дороги, протяжённость которых приведена в таблице. (Отсутствие числа в таблице означает, что прямой дороги между пунктами нет.)
	
	A
	B
	C
	D
	E
	F

	A
	
	4
	10
	
	
	13

	B
	4
	
	7
	5
	
	

	C
	10
	7
	
	1
	
	4

	D
	
	5
	1
	
	1
	

	E
	
	
	
	1
	
	5

	F
	13
	
	4
	
	5
	


Определите длину кратчайшего пути между пунктами A и F (при условии, что передвигаться можно только по построенным дорогам).
1) 12
2) 11
3) 14
4) 13
А5. Определите значение переменной c после выполнения следующего фрагмента программы (записанного ниже на разных языках программирования). Ответ запишите в виде целого числа.
[image: https://fsd.kopilkaurokov.ru/up/html/2019/03/06/k_5c80214190af4/502308_3.png]
Ответ: ________________________
Часть В.
В1. У исполнителя УТРОИТЕЛЬ две команды, которым присвоены номера:
1. вычти 1
2. умножь на 3
Первая из них уменьшает число на экране на 1, вторая – увеличивает его в три раза.
Запишите порядок команд в программе получения из числа 3 числа 16, содержащей не более 5 команд, указывая лишь номера команд.
Ответ: ___________________
В2. Информационное сообщение объемом 1,5 Кбайт содержит 3072 символа. Сколько символов содержит алфавит, при помощи которого было записано это сообщение?
Ответ: ___________________
В3. На рисунке — схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж, И, К. По каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных путей из города А в город К?
[image: https://fsd.kopilkaurokov.ru/up/html/2019/03/06/k_5c80214190af4/502308_4.png]
Ответ: ____________________
Промежуточная аттестация по информатике и ИКТ 10 класс
Блок А. Выберите один правильный ответ
А1. Для вывода графической информации в персональном компьютере используется:
1. мышь
2. клавиатура
3. экран дисплея
4. сканер
А2. Графика с представлением изображения в виде совокупностей точек называется:
1. фрактальной
2. растровой
3. векторной
4. прямолинейной
А3. Что собой представляет компьютерная графика?
1. набор файлов графических форматов
2. дизайн Web-сайтов
3. графические элементы программ, а также технология их обработки
4. программы для рисования
А4. Что такое растровая графика?
1. изображение, состоящее из отдельных объектов
2. изображение, содержащее большое количество цветов
3. изображение, состоящее из набора точек
А5. Какие из перечисленных форматов принадлежат графическим файлам?
1. *.doc, *.txt
2. *.wav, *.mp3
3. *.gif, *.jpg.
А6. Применение векторной графики по сравнению с растровой:
1. не меняет способы кодирования изображения;
2. увеличивает объем памяти, необходимой для хранения изображения;
3. не влияет на объем памяти, необходимой для хранения изображения, и на трудоемкость редактирования изображения;
4. сокращает объем памяти, необходимой для хранения изображения, и облегчает редактирование последнего.
А7. Какой тип графического изображения вы будете использовать при редактировании цифровой фотографии?
1. растровое изображение
2. векторное изображение
3. фрактальное изображение
А8. Что такое компьютерный вирус?
1. прикладная программа
2. системная программа
3. программы, которые могут "размножаться" и скрытно внедрять свои копии в файлы, загрузочные секторы дисков и документы
4. база данных
А9. Большинство антивирусных программ выявляют вирусы по
1. алгоритмам маскировки
2. образцам их программного кода
3. среде обитания
4. разрушающему воздействию
А10. Архитектура компьютера - это
1. техническое описание деталей устройств компьютера
2. описание устройств для ввода-вывода информации
3. описание программного обеспечения для работы компьютера
4. список устройств подключенных к ПК
А11. Устройство ввода информации с листа бумаги называется:
1. плоттер;
2. стример;
3. драйвер;
4. сканер;
А12. Какое устройство ПК предназначено для вывода информации?
1. процессор
2. монитор
3. клавиатура
4. магнитофон
А13. Постоянное запоминающее устройство служит для хранения:
1. особо ценных прикладных программ
2. особо ценных документов
3. постоянно используемых программ
4. программ начальной загрузки компьютера и тестирования его узлов
А14. Драйвер - это
1. устройство длительного хранения информации
2. программа, управляющая конкретным внешним устройством
3. устройство ввода
4. устройство вывода
А15. Дано: a = 9D16, b = 237b Какое из чисел С, записанных в двоичной системе счисления, удовлетворяет неравенству a < c < b?
1. 10011010
2. 10011110
3. 10011111
4. 11011110
А16. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен информационный объем следующего высказывания Жан-Жака Руссо:
Тысячи путей ведут к заблуждению, к истине – только один.
1. 92 бита
2. 220 бит
3. 456 бит
4. 512 бит
А17. В кодировке Unicode на каждый символ отводится два байта. Определите информационный объем слова из двадцати четырех символов в этой кодировке.
1. 384 бита
2. 192 бита
3. 256 бит
4. 48 бит
А18. Вычислите сумму чисел x и y, при x = A616, y = 758. Результат представьте в двоичной системе счисления.
1. 110110112
2. 111100012
3. 111000112
4. 100100112
А19. Для кодирования букв А, Б, В, Г решили использовать двухразрядные последовательные двоичные числа (от 00 до 11 соответственно). Если таким способом закодировать последовательность символов ГБАВ и записать результат в шестнадцатеричной системе счисления, то получится:
1. 13216
2. D216
3. 310216
4. 2D16
А20. Цепочка из трех бусин, помеченных латинскими буквами, формируется по следующему правилу. В конце цепочки стоит одна из бусин A, B, C. На первом месте – одна из бусин B, D, C, которой нет на третьем месте. В середине – одна из бусин А, C, E, B, не стоящая на первом месте. Какая из перечисленных цепочек создана по этому правилу?
1. CBB
2. EAC
3. BCD
4. BCB

Ответы
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	3
	2
	3
	3
	3
	4
	1
	3
	2
	1
	4
	2
	4
	2
	2
	3
	1
	3
	2
	1
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	№
п/п
	Тема занятия
	Часы
	Дата
проведения

	1
	Стартовый контроль.
	1
	

	2
	Правила ТБ.
Понятие информации. 
	1
	

	3
	Представление информации, языки, кодирование
	1
	

	4
	П/р №1 «Кодирование информации»
	1
	

	5
	П/р №2 «Создание, редактирование, форматирование документа»
	1
	

	6
	Измерение информации. Объёмный подход.
	1
	

	7
	Решение задач на нахождение объема информации
	1
	

	8
	Измерение информации. Содержательный подход.
	1
	

	9
	Решение задач на нахождение количества информации
	1
	

	10
	П/р №3 «Определение информационного объема и количества информации в сообщении»
	1
	

	11
	Что такое система.

	1
	

	12
	Информационные процессы в естественных и искусственных системах
	1
	

	13
	П/р №4 «Построение информационной модели системы»
	1
	

	14
	Хранение информации
	1
	

	15
	Автоматическая обработка информации
	1
	

	16
	Передача информации
	1
	

	17
	Обработка информации и алгоритмы
	1
	

	18
	Автоматическая обработка информации. Контрольная работа№ 1
	1
	

	19
	П/р №5 «Автоматическая обработка данных» (задания 1-4)
	1
	


	20
	П/р №6 «Автоматическая обработка данных» (задания 5-9)
	1
	

	21
	Поиск  данных   
	1
	

	22
	П/р №7«Поиск и замена данных в документе»
	1
	

	23
	Защита информации  
	1
	

	24
	П/р №8 «Защита информации с помощью антивирусных программ»
	1
	

	25
	Компьютерное информационное моделирование
	1
	

	26
	Структуры данных: деревья, сети, графы
	1
	

	27
	П/р №9 «Построение информационной модели в виде графа»
	1
	

	28
	Структуры данных: таблицы
	1
	

	29
	П/р №10 «Построение табличных информационных моделей»
	1
	

	30
	Пример структуры данных – модели предметной области
	1
	

	31
	Интегрированный урок «Исследование информационной модели Периодической системы химических элементов» 
	1
	

	32
	Контрольная работа за 1 полугодие
	1
	

	33
	Алгоритм как модель деятельности
	1
	

	34
	Алгоритм как модель деятельности
	1
	

	35
	П/р №11 «Построение алгоритма»
	1
	

	36
	Управление алгоритмическими исполнителями
	1
	

	37
	П/р №12 «Управление графическим исполнителем»
	1
	

	38
	Алгоритмы работы с величинами
	1
	

	39
	Алгоритмы работы с величинами
	1
	

	40
	Компьютер – универсальная техническая система обработки информации
	1
	

	41
	П/р №13 «Выбор конфигурации компьютера»
	1
	

	42
	Программное обеспечение компьютера
	1
	

	43
	П/р №14 «Настройка BIOS»
	1
	

	44
	Дискретные модели данных в компьютере. Представление чисел
	1
	

	45
	П/р №15 «Представление чисел»
	1
	

	46
	Дискретные модели данных в компьютере. Представление текста, графики, звука
	1
	

	47
	П/р №16 «Представление текстов. Сжатие текстов»
	1
	

	48
	П/р №17 «Представление изображения и звука»
	1
	

	49
	Развитие архитектуры вычислительных систем
	1
	

	50
	Организация локальных и глобальных сетей. Контрольная работа№ 2
	1
	

	51
	К/р по темам «Алгоритмика и программно-технические системы реализации информационных процессов»
	1
	

	52
	П/р №18 «Подготовка презентации на тему «Компьютерные сети»»
	1
	

	53
	Программирование линейных алгоритмов.
	1
	

	54
	Программирование линейных алгоритмов.
	1
	

	55
	Программирование ветвящихся алгоритмов
	1
	

	56
	Программирование ветвящихся алгоритмов
	1
	

	57
	Программирование циклических алгоритмов
	1
	

	58
	Программирование циклических алгоритмов
	1
	

	59
	Работа с массивами
	1
	

	60
	Работа с массивами
	1
	

	61
	Подпрограммы
	1
	

	62
	Подпрограммы
	1
	

	63
	Промежуточная аттестация
	1
	

	64
	Обработка строк
	1
	

	65
	Обработка строк.
	1
	

	66
	Повторение и обобщение знаний за курс 10 класса
	1
	

	67
	Повторение
	1
	

	68
	Повторение
	1
	

	Всего:

	68
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3) MTorogoe THe10 MOy II0T NPHITHCHEARHRM CTIPAEa K THCY,

Oy ERHOMY ITOCIIE ETOPOTO IATa, CYMMY 3HAYRHIH MIa JIINX Paspsion

‘HCXOTHEX wHCET

'KaKoe 13 IepeHHC IS HHED THCET MOIIO GBITh IIOCTPOSHO 110 STOMY IPABHTy?
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